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INTRODUCCION

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que la
sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado
a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de
forma progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la
cultura digital. Pero la formacién de la ciudadania actual va mas allé de la alfabetizacion
digital, ya que requiere una atencion especifica a la adquisicion de los conocimientos
necesarios para usar los medios tecnoldgicos de manera ética, responsable, segura y
critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda determinados
temas que tienen una clara relacion con las caracteristicas propias de la sociedad y la
cultura digital, tales como el consumo responsable, el logro de una vida saludable, el
compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion, la resolucion pacifica de los
conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la
cultura digital, la aceptacion y manejo de la incertidumbre, la valoracion de la
diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el &mbito local y global y la

confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

Asi, ante los desafios tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, a
través de la participacion de todo el alumnado, el logro de una vision integral de los
problemas, el desarrollo de una ciudadania digital critica, y la consecucién de una
efectiva igualdad entre hombres y mujeres. De igual modo, esta materia trata de
favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente de las
tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el
fomento del bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar conciencia y construir
una identidad digital adecuada. El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la

consecucion del Perfil de salida y a la adquisicion de los objetivos de etapa.

El valor educativo de esta materia esta asociado a la integracion de sus competencias
especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, adquiriendo habitos que se
ponen en juego constantemente en una sociedad digital y que se constituye como uno de
los ejes principales del curriculo. Pretende proporcionar al alumnado competencias en la
resolucion de problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de
uso cotidiano y la capacidad para organizar su entorno personal de aprendizaje

fomentando el aprendizaje permanente y el bienestar digital con objeto de proteger los
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dispositivos y a la propia persona, contribuyendo a generar una ciudadania digital
critica, informada y responsable, que favorezca el desarrollo de la autonomia, la
igualdad y la inclusion, mediante la creacion y difusion de nuevos conocimientos para
hacer frente tanto a la brecha digital como a la de género, prestando especial atencion a
la eliminacion de estereotipos que dificulten la adquisicién de competencias digitales en

condiciones de igualdad.

En la etapa de Educacion Primaria el alumnado desarrolla su alfabetizacion digital y
comienza a interactuar y comunicarse en entornos digitales, por lo que requiere
aprender a gestionar su identidad digital y salvaguardarla. A lo largo de la Educacion
Secundaria Obligatoria, la materia de Tecnologia y Digitalizacion asienta los
conocimientos en competencia digital, mientras que la de Digitalizacion trata temas
necesarios para poder ejercer una ciudadania digital activa y comprometida,

completando este proceso formativo.

Por otro lado, los criterios de evaluaciéon como elemento que permiten valorar el grado de
desarrollo de las competencias especificas estan enfocados a que el alumnado reflexione
sobre la propia practica, tomando conciencia de sus habitos, generando rutinas digitales
saludables, sostenibles y seguras, a la vez que criticas con practicas inadecuadas. La
aplicaciéon de este enfoque competencial conduce al desarrollo de conocimientos,
destrezas y actitudes en el alumnado que fomentan distintas formas de organizacion del
trabajo en equipo y el debate multidisciplinar ante la diversidad de situaciones de
aprendizaje que intervienen en la materia.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos:
«Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicaciony», «Digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje», «Seguridad y bienestar digital» y «Ciudadania digital

criticay.

El primer bloque «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicaciony»
comprende una serie de saberes relacionados entre si. Parten tanto del conocimiento de
la arquitectura y componentes de dispositivos digitales y sus dispositivos conectados
(hardware) como de la instalacion y configuracion de los sistemas operativos (software).
Se persigue trabajar con saberes de tipo procedimental, tanto relativos a la

configuracion y conexion de dispositivos, como a la resolucion de problemas que
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puedan aparecer. También se incide aqui en la adquisicion de habitos de reutilizacion de

materiales y ahorro energético.

El segundo bloque «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» es el mas
interdisciplinar de todos pues permite fortalecer los conocimientos relacionados con la
alfabetizacion digital adquiridos desde los primeros afios de la escolarizacion, aportando
mas recursos para la busqueda y seleccion de la informacion, para la creacion de
contenidos y para la colaboracion y difusion de sus aprendizajes. Se pretende, ademas,
la adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes que permitan la creacion y
reutilizacion de contenidos digitales, manteniendo una actitud critica con la informacion
y los contenidos a que acceden, fomentando una actitud de respeto con los demas, con
los derechos de autor y la propiedad intelectual para un aprendizaje permanente

adecuado a su edad y nivel de desarrollo.

El bloque de «Seguridad y bienestar digital» se centra en los tres pilares de la seguridad:
el de los dispositivos, el de los datos y el de la integridad de las personas. Busca que el
alumnado conozca e implemente medidas preventivas para hacer frente a los posibles
riesgos y amenazas a los que los dispositivos, los datos y las personas estan expuestos
en un mundo en el que se interactiia constantemente en entornos digitales. Pone especial
énfasis en hacer consciente al alumnado de la importancia de cuidar la identidad, la
reputacion, la privacidad de los datos y la huella digital que se deja en la red. En este
bloque también se abordan los riesgos existentes en la red (grooming, sexting, acceso a
la pornografia...) y problemas como los referidos a los discursos de odio, el ciberacoso,
la suplantacion de identidades, los contenidos inadecuados y el abuso en los tiempos de
conexion, asuntos que pueden suponer amenazas para el bienestar psicoldgico del
alumnado. Se trata, en fin, de un bloque de naturaleza eminentemente actitudinal
dirigido a promover estrategias que permitan tomar conciencia de esta realidad y
generar actitudes de prevencion y proteccion, a la par que promover el respeto por el

resto de las personas.

El ultimo bloque «Ciudadania digital critica» tiene por objeto que el alumnado
reflexione sobre las interacciones que realiza en la red, teniendo presente la libertad de
expresion, la etiqueta digital que debe primar en sus interacciones y el correcto uso de
las licencias y propiedad intelectual de los recursos digitales compartidos. El

conocimiento de las gestiones administrativas y las interacciones comerciales en linea
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también son elementos emergentes que conviene conocer y que estan presentes en este
bloque. Por tultimo, el activismo en linea y la ética en la sociedad conectada son temas
que van a consolidar una ciudadania digital critica del hoy y del mafana para ir mas alla

del consumo pasivo de pantallas, aplicaciones o datos.

El desarrollo de la materia permite conectar con la realidad del alumnado a la vez que,
con el curriculum académico, partiendo de sus dudas y problemas en relacién con los
usos tecnologicos particulares, a la vez que sociales, académicos y laborales. También, ha
de suponer un avance informado y practico en la mejora de la propia seguridad en la red,
en las interacciones con las otras personas y con las distintas aplicaciones usadas por el
alumnado, ayudandoles a entender que Internet es un espacio en el que es necesario
aplicar criterios para contextualizar y contrastar la informacion, sus fuentes y sus
propositos, y una herramienta imprescindible para el desarrollo del aprendizaje a lo largo

de la vida.

TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

UNIDADES DE TEMPORALIZACION
PROGRAMACION
UNIDAD 1: EDICION DE AUDIO Y
VIDEO PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD 2:IMAGEN DIGITAL

UNIDAD 3:REDES INFORMATICAS

UNIDAD 4:0ORDENADORES Y SEGUNDO TRIMESTRE
SISTEMAS OPERATIVOS

UNIDAD 5:HOJAS DE CALCULO Y
BASES DE DATOS

UNIDAD 6:ETICAY ESTETICA EN LA

RED. TERCER TRIMESTRE

UNIDAD 7:CIUDADANIA DIGITAL
CRITICA




ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION:
SITUACIONES DE APRENDIZAJE, TALLERES, PROYECTOS U OTRO

1° TRIMESTRE

UNIDAD 1 :EDICION DE AUDIO Y VIDEO

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de sali

interactuando

Competencia especifica
2.Configurar el entorno
personal de aprendizaje,

y

aprovechando los recursos
del ambito digital, para
optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje mediante

la integracion de recursos digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus
necesidades haciendo uso de las

herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y
siguiendo normas basicas de

seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva, seleccionando

las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de

manera creativa, respetando derechos de autor y licencias.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas
de aprendizaje colaborativo, compartiendo

y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa

y respetuosa.

CCL1, CCL3, STEMI,
STEM2,STEM3, CDI1, CD3,
CD4,CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS,CEI, CE3

Saberes basicos

% Bloque B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones
sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
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e (Comunicacion y colaboracion en red.
e Publicacion y difusion responsable en redes

1° TRIMESTRE

UNIDAD 2 :EDICION DE IMAGEN

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores de salida

Competencia  especifica
2.Configurar el entorno
personal de aprendizaje,
interactuando y
aprovechando los recursos
del ambito digital, para
optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante

la integracion de recursos digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacioén en funcion de sus necesidades
haciendo uso de las

herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo
normas basicas de

seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, seleccionando

las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos
digitales de

manera creativa, respetando derechos de autor y licencias.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo, compartiendo

y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una
actitud participativa

y respetuosa.

CCLI,
STEMI,
STEM3,
STEM4, CD3,
CPSAA3,
CPSAAS,
CEl, CE3,
CCEC3,
CCEC4

Saberes basicos

+» Bloque B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
e Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
e Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para
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dispositivos moéviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
e Comunicacion y colaboracion en red.
e Publicacion y difusion responsable en redes

ler’ TRIMESTRE
UNIDAD 3: REDES INFORMATICAS
Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores
de salida

Competencia especifica 1. /dentificar y | 1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los
resolver problemas técnicos sencillos, | conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion
conectar y configurar dispositivos a redes | alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.

domeésticas, aplicando los conocimientos de
hardware y sistemas operativos para
gestionar las herramientas e instalaciones
informdticas y de comunicacion de uso
cotidiano.

CCL3, STEM2, CDI1, CD4,
CPSAAA4, CEL.

Saberes basicos

+» Bloque A:
Arquitectura de ordenadores:elementos,montaje,configuracion y resolucion de problemas

e Dispositivos conectados (internet de las cosas y wearables): configuracion y conexion de dispositivos
e Sistemas de comunicacion e Internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica

y conexion de dispositivos

2° TRIMESTRE
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UNIDAD 4: ORDENADORES Y SISTEMAS OPERATIVOS

Competencias epecificas

Criterios de evaluacion

Descriptores de salida

Competencia especifica 1. Identificar y
resolver problemas técnicos senciflos, conectar y
configurar dispositivos a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y
sistemas  operativos para gestionar las
herramientas e instalaciones informaticas y de
comunicacion de uso cotidiano.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus caracteristicas en funcion de
sus necesidades personales

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos analizando componentes y funciones
de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando
el procedimiento, en caso necesario.

Saberes basicos

% Bloque A:

Arquitectura de ordenadores:elementos,montaje,configuracion y resolucion de problemas
e Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.
e Dispositivos conectados (internet de las cosas y wearables): configuracion y conexion de dispositivos

2° TRIMESTRE

UNIDAD 5:PRODUCION OFIMATICA :HOJAS DE CALCULO Y BASES DE DATOS

Competencias epecificas

Criterios de evaluacion

Descriptores de salida

Competencia especifica 1. Identificar y resolver
problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas, aplicando los
conocimientos de hardware y sistemas operativos para
gestionar las herramientas e instalaciones informaticas
y de comunicacion de uso cotidiano.

1.2, Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus caracteristicas en funciéon de sus
necesidades personales

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos
analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de
manera critica y reformulando el procedimiento, en
caso necesario.
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2° TRIMESTRE

UNIDAD 6: ETICAY ESTETICA EN LA RED

Saberes basicos

% Bloque B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
e Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
e Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas
para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
e (Comunicacion y colaboracion en red.
e Publicacion y difusion responsable en redes
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores de salida

.Competencia especifica 3.

Desarrollar habitos que fomenten el bienestar
digital, aplicando medidas preventivas y
correctivas, para proteger dispositivos, datos
personales y la propia salud.

Competencia especifica 4. Ejercer una
ciudadania digital critica, conociendo las posibles
acciones que realizar en la red, e

identificando sus repercusiones, para hacer un
uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital
generada en Internet, configurando las condiciones
de privacidad de las redes sociales y espacios
virtuales de trabajo.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones
que representan una amenaza en la red, escogiendo la
mejor solucidn entre diversas opciones, desarrollando
practicas saludables y seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental, tanto personal como
colectivo.

4.1. Hacer un uso ¢ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas de
etiqueta digital y respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracion

y participacion activa en la red.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad,
facilidad y libertad de expresion que suponen los
medios

digitales conectados, analizando de forma critica los
mensajes que se reciben y transmiten teniendo en
cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad,
sesgos y caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales
de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable

de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
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Saberes basicos

Bloque C. Seguridad y bienestar digital

Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
ataques a dispositivos.

Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales con especial
atencion a las institucionales.
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e Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta
y practicas de uso saludable. Sltuacwnes de Vlolenc1a y de rlesgo en la red (ciberacoso, sextorsion,

1 hd 1 1

1

3" TRIMESTRE

UNIDAD 7:CIUDADANIA DIGITAL CRITICA

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores de salida

Competencia especifica 4. Ejercer una ciudadania
digital critica, conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e

identificando sus repercusiones, para hacer un uso
activo, responsable y ético de la tecnologia.

3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas
operativos y antivirus de forma peridodica en los
distintos

dispositivos digitales de uso habitual.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias
digitales en las gestiones administrativas y el
comercio

electronico, siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de dichas

tecnologias para diversos colectivos.

Saberes basicos

< Bloque D. Ciudadania digital critica

e Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

e Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red.
Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

e (Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

e Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

o Ftica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideologicos,
obsolescencia programada, soberania tecnologica y digitalizacion sostenible.

e Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y

software libres

14




INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL

APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

PROCEDIMIENTOS
DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

CRITERIOS DE
EVALUACION

CALIFICACION
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Hace el trabajo
propuesto en clase.
Presenta las tareas
planteadas.

Participa en los
trabajos de grupo y
aporta ideas.

Realiza las practicas
segun lo planificado.
Muestra autonomia a
la hora de realizar
las practicas.
Recoge el material y

1.3.

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en
caso necesario.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recur-sos
digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno perso-nal
de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de
seguridad en la red.

OBSERVACION SISTEMATICA conserva en orden y - N 10%
limpieza el lugar de 2.4. Intera.ctu_ar en espacios virtuales fie comunicacion y Platafor—m.als
trabajo. de aprendlza]e, colaborat.lvo, compartl_endg y publlcando_mfor—macmn
Ti buen y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una acti-tud
C(l)illllgoli'rtlamiento n participativa y respetuosa.
Sus companeros. 3.1.Proteger los datos personales y la huella digital generada
Prgser(lltz}iluga })uena en Internet, configurando las condiciones de privacidad de las
acjutu ; acla fa redes sociales y espacios virtuales de trabajo.
asighatura. 4.4. Comprender el valor de los datos, analizando de forma critica su
utilizacion y repercusiones.
5.1. Conocer los tipos de amenazas de ciberseguridad e incidentes
mas habituales incluidos posibles delitos en los que incurre el usuario
de manera inconsciente mostrando curiosidad, iniciativa y respeto.
1.1.
Préacticas sobre los Conec.tar. dispositivos y gestiqnar rede§ locales aplicando '195
distintos programas conocimientos y procesos asoc1ad.os a sistemas de comunicacién
licaciones aldmbrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.
TRABAJOS EN EL AULA Y ap 30%

utilizadas.
Presentaciones y
otros tipos de
trabajos sobre los

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus
carac-teristicas en funcién de sus necesidades personales
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saberes basicos de
caracter mas teorico.
Practicas de caracter
fisico con el
ordenador.

1.3.

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en
caso necesario.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recur-sos
digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno perso-nal
de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de
seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digita-les
de manera creativa, respetando derechos de autor y licencias.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y platafor-mas
de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando infor-macién
y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una acti-tud
participativa y respetuosa.

3.1.Proteger los datos personales y la huella digital generada
en Internet, configurando las condiciones de privacidad de las
redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y

an-tivirus de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de
uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan
una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversas
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valoran-do
el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales,
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aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y
las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién,
colaboracién y participacion activa en la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo
cons-ciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de
expresion que suponen los medios digitales conectados, analizan-do
de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten te-niendo
en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y
de-sarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales,
teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e
im-pacto.

3.1. Entender el funcionamiento interno de las paginas y aplicaciones
web comprendiendo como se construyen.

3.2. Crear contenidos para la web, incorporando elementos textuales
y multimedia, aplicando estilos e integrando componentes
configurables.

3.3. Diseflar y desarrollar de forma colaborativa una aplicacion web
utilizando las tecnologias y librerias especificas.

4.1. Identificar distintas fuentes de datos y reconocer las
caracteristicas de los conjuntos de datos para comprender su
relevancia e impacto en la sociedad.3

4.2. Utilizar herramientas de tratamiento y visualizacion de datos para
analizar y compararconjuntos de datos con el objetivo de extraer
informacion que ayude a la toma de decisiones.

4.3. Aplicar operaciones de filtrado y segmentacion de datos para
mostrar resultados a partir de una tabla de datos.

5.3. Administrar los ajustes de configuracion tanto de los servicios y
redes online, como del propio dispositivo para aumentar la seguridad
en la conexion a redes.
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5.4. Conocer pautas de actuacion ante vulneraciones de la identidad
digital, la privacidad o la intimidad, asi como ante casos de
ciberacoso, sexting o grooming, respetando el bienestar personal y
colectivo.

ANALISIS DE PRUEBAS
SISTEMATICAS

v" Puebas sobre
los distintos
programas
utilizados.

v' Proyectos
individuales.

1.1. Identificar los sistemas operativos utilizados en distintos
dispositivos configurando sus caracteristicas en funcién de las
necesidades de cada momento.

1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los
conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion
aldmbrica e inalambrica con una actitud proactiva.

2.1. Utilizar herramientas especificas para crear y transformar
imagenes de diferentes tipos.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno perso-nal
de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de
seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digita-les
de manera creativa, respetando derechos de autor y licencias.

2.3. Crear animaciones sencillas utilizando técnicas y herramientas de
software especificas.

4.2. Utilizar herramientas de tratamiento y visualizacion de datos para
analizar y comparar conjuntos de datos con el objetivo de extraer
informacion que ayude a la toma de decisiones.

4.3. Aplicar operaciones de filtrado y segmentacion de datos para
mostrar resultados a partir de una tabla de datos.

5.1. Conocer los tipos de amenazas de ciberseguridad e incidentes
mas habituales incluidos posibles delitos en los que incurre el usuario
de manera inconsciente mostrando curiosidad, iniciativa y respeto.

60%
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MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS
INDIVIDUALES

Desde la materia de Tecnologias se pretende potenciar la atenciéon a la diversidad para
garantizar una educacion que dé respuesta a las necesidades educativas concretas de los
alumnos y alumnas y favorezca la consecucion de las competencias bdasicas para todo el
alumnado, con especial atencion para aquellos que presentan necesidades educativas especiales.
Las medidas de atencion a la diversidad que se han contemplado son las que

a continuacién se exponen:

» Desdoblamiento de grupos:

Se realizara en aquellos grupos con mas de 20 alumnos.

- Medidas de refuerzo:

Se tratard en primer lugar de detectar lo mas rapidamente posible las lagunas instructivas del
alumno para subsanarlas simultaneamente la marcha normal de la clase.

En segundo lugar, se procederd a dar un tratamiento inmediato a las dificultades o anomalias
que puedan presentarse, tomando, tanto  medidas de refuerzo como de recuperacion, al
término de la unidad didactica como al finalizar cada periodo de evaluacion.

Estas medidas consistiran trabajos y ejercicios donde el alumno deberd aplicar los
conocimientos no asimilados. Entre tanto, el resto de los alumnos y alumnas se dedicarén a

realizar las actividades de ampliacion.

= Adaptacion del curriculo:

Para aquellos alumnos/as de NEE el departamento de Tecnologias seguira las pautas indicadas
desde el departamento de Orientacion
El departamento de Tecnologia en colaboracion con el departamento de Orientacion elaborara

y aplicara adaptaciones curriculares necesarias para aquellos alumnos que tengan necesidades
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educativas especiales se desarrollaran adaptaciones del curriculo buscando el maximo
desarrollo posible de las competencias basicas; la evaluacion y promocion tomaran como

referente los criterios de evaluacion fijados en dichas adaptaciones.

APLICACION DE LAS MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS
INDIVIDUALES.

La filosofia aplicada para el tratamiento a la diversidad, atendiendo a estas medidas, se recoge

en la presente programacion de diferentes formas:

1. Una de las mejores estrategias para la integracion del alumnado con necesidades
educativas especiales o con determinados problemas de aprendizaje, es implicarlos en las
mismas tareas que el resto del grupo, con distintos niveles de apoyo y exigencia. Este
tratamiento ofrece la posibilidad de retomar un contenido no asimilado en un momento
posterior de trabajo, con lo que se evita la paralizacién del proceso de aprendizaje de dicho
sector del alumnado, con ejercicios repetitivos, que suelen incidir negativamente en el nivel
de motivacion.
2. La posibilidad de distinto nivel de profundizacion en muchas de las actividades
propuestas, permitird atender demandas de caracter mas profundo por parte de aquellos
alumnos con niveles de partida més avanzados o con un interés mayor sobre el tema
estudiado.

3. Se ofrecen procedimientos de indagacion o exploracion de los diferentes

contenidos, para hacer posible de deteccion del nivel de partida de los alumnos y para que el

profesor pueda ajustar su practica docente a la realidad concreta de cada uno de ellos.

Por ultimo indicar que todas las actividades que se planteen tienen un unico objetivo comun,
desarrollar al maximo las capacidades individuales de los alumnos, mediante actividades
distintas y atractivas, para de esta forma conseguir que los alumnos participen de forma activa
en su formacion, integrando los diferentes saberes en los proyectos que desarrollan, y de esta

forma alcanzar una formacion integral y globalizada del alumno/a.
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CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL
AREA

PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION.

Se tratara en primer lugar de detectar lo mas rapidamente posible las lagunas instructivas del
alumno para subsanarlas simultdneamente a la marcha normal de la clase.

En segundo lugar, se procederéd a dar un tratamiento inmediato a las dificultades o anomalias
que puedan presentarse, tomando, tanto medidas de refuerzo como de recuperacion, al
término de la unidad didactica como al finalizar cada periodo de evaluacion.

Estas medidas consistirdn trabajos y ejercicios donde el alumno deberd aplicar los
conocimientos no asimilados. Entre tanto, el resto de los alumnos y alumnas se dedicarén a

realizar las actividades de ampliacion.

PROCEDIMIENTO PARA EVALUAR Y CALIFICAR AL ALUMNADO CUYO
ABSENTISMO IMPOSIBILITE LA APLICACION DE LA EVALUACIOON
CONTINUA.

Aquellos alumnos/as que debido a causa convenientemente justificada no pudieran asistir a
clase durante un periodo de tiempo tal que hiciera imposible su evaluacion continua, se
habilitard un procedimiento extraordinario, consistente en facilitar al alumno/a la materia
curricular pertinente, (guiones, esquemas, resimenes...) asi como una seleccion de ejercicios
adecuados a las circunstancias. Para ello se utilizara la plataforma TEAMS y/o MICROSOFT
365. Igualmente se contempla la posibilidad de efectuar pruebas orales y/o escritas al margen
de las establecidas para el conjunto del curso.

A quienes no les sea posible aplicar el procedimiento de la evaluaciéon continua debido a su
absentismo escolar injustificado, tal y como se establece en las Normas de Organizacién y
Funcionamiento del IES Elisa y Luis Villamil (se atendera a lo recogido en el RRI del centro),
se establecera una prueba extraordinaria al final de cada trimestre comprensiva de la materia
impartida a lo largo del mismo. El alumnado que se encuentre en esta situacion debera
presentar la totalidad de los ejercicios que se han realizado a lo largo del trimestre, con una
ponderacion de un 30%, y realizaran una prueba tedrico —practica a finales del mismo, con

una ponderacién de un 70%. Para superar dicha prueba deberd obtener una calificacion
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superior al 4,5. En el caso de que la inasistencia por parte del alumno sea continuada en todas
las evaluaciones, el departamento establecera una prueba extraordinaria a finales de curso,
comprensiva de la materia impartida a lo largo del mismo. El alumnado que se encuentre en
esta situacion debera presentar la totalidad de los ejercicios que se han realizado a lo largo del
curso, ponderando un 30%, y realizaran una prueba teérico —practica a finales de curso,

ponderando un 70%. Para superar la materia debera obtener una calificacion superior al 4,5.

PLAN INDIVIDUALIZADO PARA EL ALUMNO QUE NO PROMOCIONA.

Los alumnos que no hayan alcanzado las Competencias Clave a lo largo del curso anterior, y
que tengan pendiente la materia de Digitalizacion realizaran una serie de

actividades de recuperacion en cada trimestre, resueltas en la forma y el plazo

indicados el dia de la entrega de las mismas por parte del profesor del Departamento.

El alumno podra consultar con el profesor responsable de su seguimiento cuantas dudas

le surjan. (La realizacion de dichas tareas supondra un 60% de la nota)

1 A finales del mes de mayo se realizard una prueba escrita que tendrd un peso de un

40% sobre la nota final. El profesor se comunicard por Teams con los alumnos

pendientes (se creard un grupo) .A través de este canal los alumnos podran resolver sus

dudas y también entregar las tareas que sean requeridas.Ademas los alumnos podran ser

atendidos personalmente

Procedimientos de evaluacién y criterios de calificacion

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION

- Actividades a presentar. Actividades a

0,
- Pruebas de evaluacion. presentar(60%)

Pruebas de evaluacion
(40%)
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CONCRECION DE LOS PLANES ,PROGRAMAS Y PROYECTOS.

Plan de lectura (PLEI)

Proponemos las siguientes actividades para desarrollar la competencia

lectora en Tecnologia:

« Lectura en voz alta de textos por parte de los alumnos.

« Trabajos escritos de investigacion.

« Fichas o articulos con ejercicios para trabajar la comprension lectora (recogidas en el

PLEI del centro)

Proyecto de Centro.

Desde el Departamento de Tecnologia participamos en un Proyecto de Centro. Tres de

los cuatro miembros del Departamento participan en un grupo de trabajo que se retne

semanalmente para tratar temas relacionados con dicho Proyecto. Las decisiones

tomadas por dicho grupo de trabajo seran llevadas a cabo desde los distintos

Departamentos (entre ellos Tecnologia) a través de la realizaciébn de pequefios

proyectos.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Visita al parque edlico

29de ESOy 19 de Bachillerato
(alumnos de Tecnologia e

Tecnologfa ) \ \ Abril Xermade IngenieriaFisica y Fisica y Quimica y Biologa
experimental "Sotavento I
Quimica,Biologia y Recursos
............................. Enereéficos v Sofenibilidad)
Tecnologia TPAy Villa de Veranes (o Tercer trimestre Gijon 12de £SO Geografia e Historia
METODOLOGIA
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protagonista de su aprendizaje. El profesorado debe asumir responsabilidades como
dinamizador de un proceso de ensefanza-aprendizaje basado en el autoaprendizaje y adaptado
a las condiciones, capacidades y necesidades personales del alumnado. Debe motivar al
alumnado con ejemplos practicos y reales que favorezcan su actividad y protagonismo y que
le permitan experimentar, razonar, relacionary aplicar sus conocimientos para adoptar
decisiones conducentes a las soluciones.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que, generalizados
al contexto de aula, permitan la presencia, la participacion y el aprendizaje de todo el
alumnado. Por ello, se debe buscar la personalizacion de la respuesta educativa, teniendo en
cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Este disefio se basa en tres principios
que contempla multiples formas de implicacion o motivacion para la tarea (por qué se
aprende), multiples formas de representacion de la informacidon (el qué se aprende) y
multiples formas de expresion del aprendizaje (como se aprende), de manera que se

conecte con los centros de interés del alumnado, asi como con laprogramacion multinivel de
saberes basicos del area. Este disefio promueve la accesibilidad de los procesos y entornos de
ensefanza y aprendizaje, mediante un curriculo flexible, ajustado a las necesidades y ritmos
de aprendizaje de la diversidad del alumnado. La diversidad y heterogeneidad del alumnado
presente en el aula han de entenderse como factores enriquecedores del proceso de ensefianza-
aprendizaje y es a través de los principios, del Disefio Universal para el Aprendizaje, como se
puede lograr la equidad para todo el alumnado.

Se deben procurar aprendizajes significativos y funcionales, de modo que el alumnado
relacione los nuevos aprendizajes con los ya adquiridos y con aplicaciones proximas de la
vida real, fomentando, de este modo, habilidades y estrategias para aprender a aprender,
combinando los métodos expositivos con los de indagacion, realizando actividades de
analisis, aplicacion y simulacion préctica de los diferentes bloques de contenidos.

El trabajo en grupo, el estudio de casos, o el aprendizaje basado en problemas, proporcionan
al alumnado la oportunidad de adoptar un papel activo en su proceso de aprendizaje,
capacitandole para aprender de forma autonoma y también, con otras y de otras personas, y
por tanto para trabajar en equipo, resolver problemas y situaciones conflictivas, aplicar el
conocimiento en contextos variados, asi como para localizar recursos. Deben ser personas
activas capacitadas para identificar necesidades de aprendizaje, investigar, resolver problemas

y, en definitiva, aprender.
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Las actividades se plantearan posibilitando la participacion individual y el trabajo en equipo
del alumnado de forma igualitaria, en un ambiente de didlogo, tolerancia, respeto,
cooperacion y convivencia. Se presentaran de forma atractiva y apropiada de acuerdo con las
competencias y saberes que se han de desarrollar, comenzando con actividades de
introduccioén, para facilitar los conocimientos bdsicos que proporcionen seguridad al
alumnado. Cuando se aprecie cierto grado de dominio, se pasara a trabajar actividades de
profundizacion, de aplicacion y de sintesis.

La formacion del alumnado debe tener en cuenta el fomento de la educacion en valores y la
igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, fomentando el
desarrollo afectivo y socio-emocional del alumnado.

El proceso de ensefianza y aprendizaje conlleva necesariamente procesos de analisis y
reflexion que posibiliten la mejora continua de la practica docente, para responder a las
necesidades en cada momento.

La metodologia de la materia pretende, entre otras cosas, el fomento de la reflexion y el
pensamiento critico del alumnado; la contextualizacion de los aprendizajes; la alternancia de
diferentes tipos de actuaciones, actividades y situaciones de aprendizaje; la potenciacion de la
investigacion, la experimentacion, la lectura y el tratamiento de la informacion; la utilizacion
de agrupamientos heterogéneos en el aula y el uso del trabajo colaborativo.

Las situaciones de aprendizaje son un conjunto de actividades o tareas complejas que
implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave
y competencias especificas y que, ademas, contribuyen a su adquisicién y desarrollo. Estas
situaciones es precisocontextualizarlas en torno al contexto personal, social, educativo y
profesional del alumnado. El trabajopor situaciones de aprendizaje no se plantea como una
actividad suplementaria a los contenidos uobjetivos de aprendizaje, sino como una guia que
interrelaciona la adquisicion de conocimientos con la solucion creativa de problemas reales.
Las actividades que formen parte de estas situaciones deberanestar ligadas al curriculo,
planeadas para desarrollarse en un periodo de tiempo limitado y vinculadas con el trabajo
académico diario.

Las situaciones de aprendizaje no pueden ser ajenas a las necesidades que en el ambito de la
digitalizacion se le planteen al alumnado tanto en otras materias como en la vida diaria. Se
debe tener muy claro el caracter interdisciplinar e instrumental de la materia como vehiculo a

través del que el alumnado encuentra solucion a las dificultades relacionadas con el desarrollo
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de contenidos digitales, configuracion de equipos informaticos o cualquier otro aspecto
relacionado con las nuevas tecnologias de la informacioén y la comunicacion.

En todo momento el alumno y la alumna deben ser conocedores del tipo de trabajo que se va a
realizar, los tiempos, los contenidos y el resultado final; de esa forma, podran opinar y
modificar o destacar cuestiones de ese proceso que lleven a una mejor consecucion del
objetivo final.

Por este motivo es necesaria la incorporacion de metodologias activas que se iran aplicando
segun las necesidades del contenido que se trabaje en cada momento.

A continuacion, se realiza una aproximacion a algunas de las metodologias mas utilizadas,
aunque no debemos entenderlas como elementos aislados sino como elementos que se
complementan y que deben estar integrados en las situaciones de aprendizaje: ensefianza no
directiva, aprendizaje basado en tareas, aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje
cooperativo, codocencia, trabajo interdisciplinar,aula invertida, gamificacion, pensamiento
visual, pensamiento computacional y aprendizaje-servicio.

En la ensefanza no directiva el profesorado interviene para ayudar a destacar el problema
mientras que son las alumnas y los alumnos quienes tienen que buscar las soluciones. El papel
del profesorado es el de facilitador y es una de las metodologias de trabajo que se
recomiendan en esta materia para llevar a cabo las diferentes tareas planteadas en las
situaciones de aprendizaje.

El aprendizaje basado en tareas en la ensefianza gira en torno a problemas situados en un
contexto relevante para el alumnado. En esta metodologia el problema o tarea es el punto de
partida para la adquisicion e integracion de los nuevos conocimientos. El alumnado investiga
y el o la docente aporta informacion cuando sea necesario. Se plantean situaciones abiertas
que pueden tener multiples soluciones, para ello, se deben buscar tareas o problemas de la
vida real, planteados como retos, y el alumnado debe identificar qué conocimientos necesita
para solucionarlos. Lo importante es el proceso, que incluye, ademés del trabajo en grupos
cooperativos, la toma de decisiones, la planificacion de estrategias, la creatividad, el
pensamiento critico, el aprendizaje autodirigido, las habilidades de comunicacion y
argumentacion, la presentacion de la informacion, la autoevaluacion, la conciencia del

propio aprendizaje, el desarrollo en valores, etc.
El aprendizaje basado en proyectos plantea situaciones de aprendizaje relativamente abiertas

donde el alumnado participa en el disefio de un plan de trabajo, debe tratar la informacion

pertinente y realizar una sintesis final que presente el producto pactado. Se pretende ayudar a
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organizar el pensamiento favoreciendo la reflexion, la critica, la elaboracion de hipdtesis y la
tarea investigadora. Esta materia, por su fuerte componente practico, es muy adecuada para
implementar esta metodologia, con la que se consigue integrar diversos temas de contenido
relevante, trabajar estrategias de busqueda estableciendo criterios segun la confiabilidad de las
fuentes, relacionar el proyecto con problemas de otras materias o de la vida diaria, integrar las
habilidades académicas con las habilidades manuales y sociales, gestionar un protagonismo
compartido donde predomine la actitud de cooperacion, fomentar la autoestima del alumnado
como componente imprescindible de un grupo y finalmente, ayudar a la consecucion de las

competencias clave.
El aprendizaje cooperativo trata de disefar situaciones en las que la interdependencia de las

personas integrantes del grupo sea efectiva, necesitando la cooperacion de todo el equipo para
lograr los objetivos de la tarea. Este tipo de aprendizaje es de especial importancia durante
todo el proceso de busqueda de informacién, planificacion y construccion, asi como en la
evaluacion del objeto o sistema construido, pues cada miembro del grupo tiene diferentes
habilidades y el uso conjunto de ellas permitira llevar el proyecto a buen término.

La codocencia implica la presencia de dos o mas docentes en el aula, permite atender la
diversidad, trabajar la igualdad de oportunidades diversificando las propuestas de ensefianza
aprendizaje, permitiendo un acompafiamiento inclusivo del alumnado en funcion de las
necesidades del aula. Esta metodologia es de especial utilidad para llevar a cabo la parte
practica de la materia, dada la diversidad del alumnado y la necesidad de tener un ambiente de
trabajo controlado y seguro en el que cada estudiante halle respuesta a sus dudas o
inseguridades de manera rapida y personalizada.

El trabajo interdisciplinar consiste en un trabajo comun entre el profesorado, teniendo
presente la interaccion de las distintas materias, de sus conceptos, de su metodologia, de sus
procedimientos y de la organizaciéon de la ensefianza, contribuyendo de este modo al
desarrollo de las competencias en el alumnado. Como ejemplo, el trabajo coordinado con el
departamento de dibujo permitira optimizar el uso de herramientas manuales o digitales de
forma que a la hora de ejecutar la fase de disefio del proyecto el alumnado ya disponga de las
destrezas necesarias. La coordinacion con los departamentos de ciencias permitira el estudio
previo de aquellos conocimientos cientificos que vayan a ser trabajados en el proyecto.

En el aula invertida (flipped classroom) se transfiere el trabajo de determinados procesos de
aprendizaje fuera del aula y se utiliza el tiempo lectivo, junto con la experiencia del docente,

para facilitar y potenciar otros procesos de adquisicion y practica de conocimientos. La
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busqueda de informacién y el disefio de soluciones individuales pueden ser trasladadas fuera
del aula; de esta manera, el tiempo de clase puede ser utilizado para que el docente o la
docente revise, proponga cambios o mejoras y guie el trabajo realizado en la direccion
adecuada.

La gamificacion introduce los mecanismos y el potencial estimulador de los juegos en la
practica pedagogica, potenciando el trabajo competitivo tanto individual como en equipo con
el objetivo de mejorar los resultados e incentivar al alumnado. La creacion mediante
aplicaciones informaticas de juegos de preguntas y respuestas sobre los conocimientos
cientificos, las herramientas o las técnicas involucradas en la ejecucion de la situacion de
aprendizaje ayudara al alumnado a afianzar y reforzar sus competencias. Cada tarea llevada a
cabo puede plantearse mediante un desafio que conlleve una acumulacién de bonificaciones,
puntos extra, premios o beneficios...

El pensamiento visual (visual thinking) se basa en la utilizacion de recursos graficos para la
expresion de conceptos e ideas. En tecnologia las representaciones graficas y las imagenes se
utilizan para que la mente pueda comprenderlas de una forma mas eficiente, no tanto para
comunicar mejor como para que el alumnado aprenda a pensar, interpretando, sintetizando y
simplificando sin las limitaciones del lenguaje verbal. Parte de los conocimientos cientificos o
técnicos necesarios para llevar a cabo el proyecto pueden ser expresados, por parte del propio
alumnado, mediante la utilizacién de herramientas digitales que le permitan afianzar las ideas
o conceptos clave y que, posteriormente, pueden ser utilizadas para la presentacion al resto
del grupo del objeto o sistema construido.

Con el pensamiento computacional se desarrollan habilidades relacionadas con la resolucion
de problemas, tratando de resolver situaciones de aprendizaje con instrumentos de
secuenciacion mediante la manipulacion y experimentacion con distintos elementos
tecnoldgicos, con independencia de los contenidos trabajados. El pensamiento computacional
puede complementar al método de proyectos. De hecho, las fases pueden ser aplicadas en el
disefio y creacion de un programa cuya ejecucion resuelva el problema planteado.

El aprendizaje-servicio es una metodologia que combina la ensefianza con el compromiso
social. Ante una necesidad social, y sin dejar de lado el curriculo, el alumnado emprende una
tarea de servicio a la comunidad, aplicando y consolidando saberes y competencias, poniendo
el acento en los valores y actitudes. La tecnologia aporta un amplio elenco de posibilidades en

este sentido, como puede ser la automatizacion de algunas tareas o procesos, las aplicaciones
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al bienestar personal y social, a la comunicacion o al desarrollo de soluciones de

monitorizacion de parametros medioambientales.

RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

En el Departamento de Tecnologias del IES Vegadeo como viene siendo habitual en los cursos
anteriores no trabajaremos con libros de texto para el presente curso 2023-2024.Desde el
Departamento hemos confeccionado un cuadernillo donde se recogen todos los contenidos que
se desarrollaran a lo largo del curso (2° ESO),ademas de ejercicios, fichas y paginas en blanco
para que también el cuadernillo les sirva como libreta. Este cuadernillo estara disponible en la
conserjeria del instituto para que los alumnos adquieran una copia del mismo.

Con el fin de fomentar el habito y gusto por la lectura, la materia de Tecnologias
dedicard un tiempo a la misma a través del plan de lectura del centro.
El Centro dispone de un Aula-Taller de Tecnologias, en el cual se encuentran dos zonas bien
diferenciadas: Aula dotada con mesas y sillas, una pizarra y una mesa para el profesor y el
taller dotado de herramientas elementales para cada puesto de trabajo, asi como una serie de
armarios donde se dispone de herramientas. Anexo al Aula-Taller y con la entrada situada al
inicio del mismo se encuentra un pequefio almacén donde se guardan las herramientas
eléctricas y todo el material necesario para desarrollar tanto los proyectos tecnologicos como
las practicas que se realicen en las diferentes unidades.
Ademas cuando sea necesario se dispondra de las aulas de cada grupo para impartir las clases
teodricas ya que éstas disponen de pizarra digital para emision de videos, presentaciones....
En la biblioteca del centro existe un apartado dedicado a la materia de Tecnologias, donde se
puede encontrar bibliografia de consulta.
También se dispone de dos aulas de informatica bien dotadas (conexion a Internet, programas
de simulacién, etc.), en la cual pueden desarrollarse los contenidos de la materia de

Tecnologias, correspondientes a las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC).

INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION
DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACION
DOCENTE
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En las reuniones de Departamento se realizardn dos veces al trimestre un seguimiento de la
programacion (contenidos, temporalizacion).

Cada trimestre se remitira a la direccion de centro una tabla de analisis de resultados ,la cual
se ha proporcionado a todos los departamentos desde direccion. En dicho documento se

consideraran los siguientes aspectos:

Temporalizacion:

(,Se ha mantenido el plan previsto en la programacion?

Causas a las que se deben los desvios

(Es necesario reajustar la temporalizacion?

Previsiones para el proximo trimestre y reajustes adoptados

Metodologia:

Se han programado y realizado actividades que impliquen procesos cognitivos diversos y
relacionados con diferentes competencias?

(Se han realizado actividades que incluyan practicas de aprendizaje cooperativo?

(. Se han realizado actividades que impliquen procesos de busqueda, seleccion, procesamiento
de la informacioén y comunicacion de resultados?

(Se han realizado actividades destinadas a la ejecucion de producciones orales?
Observaciones

(Se han participado en algun proyecto interdisciplinar?

Descripcion y analisis de la participacion en proyectos interdisciplinares

MODIFICACIONES METODOLOGICAS DE CARA AL PROXIMO TRIMESTRE
(opcional)

DESCRIPCION DE LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD EMPLEADAS
Evaluacion:

(Se han utilizado instrumentos de evaluacion acordes con los estdndares de aprendizaje?

(Se han utilizado instrumentos de evaluacion diversos y acordes con la metodologia
empleada?

(Los instrumentos de evaluacion usados han proporcionado informacion sobre las
competencias vinculadas al desarrollo de la programacion?

(El alumnado ha sido informado de sus resultados de cara a lograr una mejora en su

aprendizaje?
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(Se han comunicado al alumnado los criterios de calificacion con anterioridad al proceso de
evaluacion?

Propuestas de mejora relacionadas con el proceso de evaluacion.

Resultados:

(Se considera adecuado el porcentaje de alumnado que alcanza los diferentes niveles de
aprendizaje (bajo/medio/alto/muy alto)?

Analisis de los resultados alcanzados por el alumnado y relacion de los mismos con los tres
procesos anteriores

Expectativas para el proximo trimestre

Resultados de la(s) materia(s) pendiente(s) y propuestas de mejora

En la memoria final del departamento se afiadiran, ademas, los puntos que la Direccion
del centro considere oportunos relativos a los procesos de ensefianza y nuestra practica
docente, funcionamiento interno del departamento, aplicabilidad y grado de efectividad de
las normas y criterios que se establecen en el proyecto curricular asi como cualquier

sugerencia que de cara al curso siguiente pueda contribuir a la mejora de nuestro trabajo.
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