DIGITALIZACION 4° ESO

INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE

CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PROCEDIMIENTOS
DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

CRITERIOS DE
EVALUACION

CALIFICACION

OBSERVACION SISTEMATICA

v Hace el trabajo

propuesto en clase.

v’ Presenta las tareas
planteadas.
v" Participa en los

trabajos de grupo y

aporta ideas.

v’ Realiza las practicas
segun lo planificado.
v" Muestra autonomia a

la hora de realizar
las practicas.

v Recoge el material y
conserva en orden y
limpieza el lugar de

trabajo.

1.3.

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en
caso necesario.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el &mbito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recur-sos
digitales de manera autonoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno perso-nal
de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de
seguridad en la red.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y platafor-mas
de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando infor-macién

10%




Tiene un buen
comportamiento con
sus comparfieros.
Presenta una buena
actitud hacia la
asignatura.

y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una acti-tud
participativa y respetuosa.

3.1.Proteger los datos personales y la huella digital generada
en Internet, configurando las condiciones de privacidad de las

redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

4.4. Comprender el valor de los datos, analizando de forma critica su
utilizaciéon y repercusiones.

5.1. Conocer los tipos de amenazas de ciberseguridad e incidentes
mas habituales incluidos posibles delitos en los que incurre el usuario
de manera inconsciente mostrando curiosidad, iniciativa y respeto.

TRABAIJOS EN EL AULA

Practicas sobre los
distintos programas
y aplicaciones
utilizadas.
Presentaciones y
otros tipos de
trabajos sobre los
saberes basicos de
caracter mas teorico.
Practicas de caracter
fisico con el
ordenador.

1.1.

Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los
conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién
alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus
carac-teristicas en funcién de sus necesidades personales

1.3.

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en
caso necesario.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recur-sos
digitales de manera autbnoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno perso-nal
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de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de
seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digita-les
de manera creativa, respetando derechos de autor y licencias.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y platafor-mas
de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando infor-macién
y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una acti-tud
participativa y respetuosa.

3.1.Proteger los datos personales y la huella digital generada
en Internet, configurando las condiciones de privacidad de las
redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y
an-tivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de
uso habitual.

3.3. ldentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan
una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valoran-do
el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales,
aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y
las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion,
colaboracion y participacion activa en la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo
cons-ciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos colectivos.




4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de
expresion que suponen los medios digitales conectados, analizan-do
de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten te-niendo
en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y
de-sarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales,
teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e
im-pacto.

3.1. Entender el funcionamiento interno de las paginas y aplicaciones
web comprendiendo como se construyen.

3.2. Crear contenidos para la web, incorporando elementos textuales
y multimedia, aplicando estilos e integrando componentes
configurables.

3.3. Disefiar y desarrollar de forma colaborativa una aplicacion web
utilizando las tecnologias y librerias especificas.

4.1. Identificar distintas fuentes de datos y reconocer las
caracteristicas de los conjuntos de datos para comprender su
relevancia e impacto en la sociedad.3

4.2. Utilizar herramientas de tratamiento y visualizacion de datos para
analizar y compararconjuntos de datos con el objetivo de extraer
informacion que ayude a la toma de decisiones.

4.3. Aplicar operaciones de filtrado y segmentacion de datos para
mostrar resultados a partir de una tabla de datos.

5.3. Administrar los ajustes de configuracion tanto de los servicios y
redes online, como del propio dispositivo para aumentar la seguridad
en la conexion a redes.

5.4. Conocer pautas de actuacioén ante vulneraciones de la identidad
digital, la privacidad o la intimidad, asi como ante casos de
ciberacoso, sexting o grooming, respetando el bienestar personal y
colectivo.

ANALISIS DE PRUEBAS

v" Puebas sobre

1.1. Identificar los sistemas operativos utilizados en distintos
dispositivos configurando sus caracteristicas en funcion de las
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SISTEMATICAS

los distintos
programas
utilizados.
Proyectos

individuales.

necesidades de cada momento.

1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los
conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion
alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.

2.1. Utilizar herramientas especificas para crear y transformar
imagenes de diferentes tipos.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informaciéon en funcion de sus
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno perso-nal
de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de
seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas méas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digita-les
de manera creativa, respetando derechos de autor y licencias.

2.3. Crear animaciones sencillas utilizando técnicas y herramientas de
software especificas.

4.2. Utilizar herramientas de tratamiento y visualizacion de datos para
analizar y comparar conjuntos de datos con el objetivo de extraer
informacion que ayude a la toma de decisiones.

4.3. Aplicar operaciones de filtrado y segmentacion de datos para
mostrar resultados a partir de una tabla de datos.

5.1. Conocer los tipos de amenazas de ciberseguridad e incidentes
mas habituales incluidos posibles delitos en los que incurre el usuario
de manera inconsciente mostrando curiosidad, iniciativa y respeto.




